Лабораторне заняття № 29
Система управління базами даних Access

Мета: Уміти працювати з СУБД Access, вводити дані в таблицю, створювати форми.

КОНТРОЛЬ БАЗОВИХ ЗНАНЬ

1. Операційна система Windows.

2. MS Office.

ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ: 

· операційна система Windows;

· MS Office.
Теоретичні відомості
База даних - це значна кількість однорідних даних з конкретної предметної галузі, які зберігаються на комп’ютерних носіях. БД створюють, якщо є потреба регулярно опрацьовувати великі обсяги однорідної інформації: списки абітурієнтів чи студентів з оцінками, анкетні дані співробітників тощо.

Робота з БД складається з таких етапів:

1) створення структури БД;

2) введення даних;

3) редагування структури і даних;

4) відшукання інформації в БД;

5) оформлення звітів.

В Access база даних - це файл з розширенням  mdb, який містить дані у вигляді однієї чи декількох таблиць. Окрім таблиць у файлі БД можуть бути такі об’єкти: форми, запити, макроси, модулі.
Структура таблиці
Таблиця складається з рядків і стовпців. Рядок називається записом, який містить інформацію про один елемент бази даних. Він складається з полів. Поле - це мінімальна порція інформації в записі, над якою визначені операції введення, виведення, перетворення тощо. Поле має ім’я, значення, характеризується типом і низкою властивостей.

Назви полям дає користувач, назви типів є стандартні, а значення полів випливають зі змісту конкретної задачі.

Робота користувача складається з двох етапів: створення структури таблиці за допомогою конструктора і введення даних у таблицю в режимі таблиці.

Щоб увести дані в таблицю, її потрібно відкрити в режимі таблиці з головного вікна БД: Закладка Таблиці( Виберіть назву(Відкрити.

Є інший спосіб подання даних у БД Access для візуального огляду - у вигляді форми. Прикладами форми є будь-який бланк, сторінки з паспорта, бібліографічна карточка на книжку в бібліотеці. Прийнято створювати базу даних спочатку у вигляді таблиці, а пізніше відображати її у вигляді форм.

Є декілька способів створення форм, а саме:

· автоматично за допомогою команди Автоформа;

· за допомогою Майстра форм;

· вручну за допомогою конструктора форм;

· комбінованим способом.

Хід роботи

1. Ознайомлення з БД "Контингент" та "Протоколи операцій".

2. Введення даних в БД "Контингент".

3. Самостійна робота з формами. Створення форми до БД "Контингент".

ПІДВЕДЕННЯ ПІДСУМКІВ
ЗНАТИ:

· Що таке база даних.

· Яке призначення програми Access.

· З яких об’єктів складається файл БД.
· Що таке запис.
· Способи створення таблиці в БД.
· Структура таблиці БД.
· Що таке форма.
· Способи створення форм.
ВМІТИ:

· Відкривати СУБД Access, базу даних.
· Вводити дані в базу даних.

· Створювати форми.

ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ. Система управління базами даних Access

Лабораторне заняття № 30
Основи комп’ютерної графіки. Графічний редактор Paint.

Мета: Навчитись створювати малюнки та анімації за допомогою графічного редактора. Навчитись вставляти графічні об’єкти та малюнки до тексту.

КОНТРОЛЬ БАЗОВИХ ЗНАНЬ

1. Операційна система Windows.

2. MS Office.

· ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ: 

· Операційна система Windows;

· Програма Hypertest, тест "Офіс";

· графічний редактор Paint;
· навчальна програма "Графічний редактор Paint";
· MS Office.
Хід роботи

1. Самостійно освоїти теоретичний матеріал з використанням навчальної програми. Ознайомитись з вікном графічного редактора, інструментами малювання.

2. Виконати індивідуальне завдання: в графічному редакторі Paint створити за зразком малюнок, вставити в текстовий редактор і підписати. Після виконання роботи показати викладачу і зберегти у свою папку.

ПІДВЕДЕННЯ ПІДСУМКІВ
Знати:

• структуру вікна редактора;

• правила створення, відкриття, збереження і друку малюнків;

• інструменти   малювання,   їх   призначення  та   особливості використання;

• правила побудови простих геометричних фігур і ліній, а також малюнків в цілому;

• правила редагування виділеного фрагмента;

• правила редагування малюнка;

• правила редагування кольору.

Вміти:
• виконувати створення, відкриття, збереження і друк графічних файлів, використовувати інструменти малювання;

• виконувати побудову геометричних фігур, ліній і малюнків;

· • редагувати виділені фрагменти  малюнків:  копіювання, переміщення, вирізування, очищення, запис у файл, вставку із файла;

· виконувати редагування малюнків: очищення, зміну масштабу, відображення, поворот, розтягнення, нахил;

• виконувати редагування кольору малюнка, а також редагування палітри кольорів.

ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ. Графічний редактор.
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