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Лабораторне заняття №6

Типи алгоритмів. Блок-схеми
 

МЕТА:  формування початкових навичок алгоритмічної культури, закріплення поняття алгоритму, вміння представляти алгоритми у вигляді блок-схем, аналізувати їх.

КОНТРОЛЬ БАЗОВИХ ЗНАНЬ

1. Математична модель розв’язання задачі. 

2. Алгоритми та їх властивості.

3. Допустимі дії виконавця.

4. Програма, мова програмування.

 ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ

Пакет програм “Уроки комп’ютерної грамотності”.

ХІД РОБОТИ:

1. Ознайомитись з теоретичним матеріалом. 

2. Розглянути приклади різних алгоритмів і проаналізувати їх.

3. Виконати завдання, запропоноване викладачем.

ПІДВЕДЕННЯ ПІДСУМКІВ

ЗНАТИ:

1. Принципи складання лінійних алгоритмів, розгалужень, циклів.

2. Що таке блок-схема, основні вузли блок-схеми.

3. Принципи роботи з програмою, призначення клавіш управління курсором, ВВОД, ESC.

ВМІТИ:

Складати алгоритми, редагувати їх.

ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ. "Типи алгоритмів. Блок-схеми".

