Інформаційні технології
Коли ви пишете оповідання за допомогою текстового процесора, знімаєте гроші з рахунку в банку, купуєте продукти в магазині або задаєте програму для мікрохвильової печі, щоб приготувати їжу, ви використовуєте інформаційні технології. Вони включають у себе будь-яке застосування комп'ютерів: від управління промисловими роботами до різноманітних ігор.
Бізнес-центри, школи, банки й окремі люди використовують комп'ютери для зберігання великих масивів даних (інформації), наприклад імен і адрес, гонорарів, результатів іспитів або елементів банківських операцій. Ці дані можуть бути виведені на екран, змінені, роздруковані на папері або направлені на інший комп'ютер. Нині, маючи звичайний персональний комп'ютер, ви можете через Інтернет зв'язатися з будь-яким комп'ютером у всьому світі.
Відправившись до універмагу, ви обов'язково зустрінетесь із застосуванням інформаційних технологій. Так, касир використовує лазерний сканер для зчитування коду на кожному товарі. За кодом комп'ютер розпізнає товар і виводить на монітор каси його назву і ціну. Якщо покупець розраховується пластиковою карткою, касир пропускає картку через касовий апарат. Касовий апарат зчитує дані з магнітної смуги картки, наприклад номер банківського рахунку покупця. Потім він телефонним каналом надсилає запит на потрібну суму (ціну товару) в комп'ютер банку.
Комп'ютери-співавтори Учені й інженери користуються комп'ютерами для щонайскладніших розрахунків, які без них були б просто неможливі. Наприклад, сьогодні можна побудувати комп'ютерну модель будинку, аби перевірити, чи витримає він натиск урагану або землетрусу. Дизайнери використовують комп'ютерні програми, щоб наочніше представити на екрані, наприклад, новий автомобіль. За допомогою високошвидкісних суперкомп'ютерів художники-мультиплікатори, використовуючи всього декілька ескізів, можуть створити повнометражний мультиплікаційний фільм.
Управління
Одна з найпоширеніших функцій комп'ютерів - управління побутовою технікою: пральними машинами чи відеомагнітофонами. Комп'ютери посилають сигнали, вмикаючи або вимикаючи мотори і насоси, і обробляють сигнали від датчиків, які показують, чим завантажена система. На [image: image1.png]


фабриках комп'ютери керують величезними верстатами, наприклад свердлильними і фрезерними, а також роботами, запрограмованими на виконання будь-яких операцій -від пакування до фарбування і зварювання. Вони стежать за точністю виробництва деталей і за тим, щоб усі операції виконувалися вчасно.
Терміни
інформаційних
технологій
АТМ - автоматичний касир: пристрій зчитує інформацію з магнітної смуги на кредитній картці, вставленій до спеціального вікна.
Оп-Ііпе shорріпg - купівля по телефону: якщо ваш комп'ютер підключений до місцевої телефонної мережі або Інтернету, ви можете замовити товари й оплатити їх. Товари будуть доставлені вам пізніше.
Smart card -універсальна пластикова картка розміром з візитку зі спеціальним мікрочіпом. Чіп містить набагато більше інформації, аніж магнітна смуга на звичайній картці.
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Англійські школярі за комп'ютерами з доступом до Інтернету. Сучасні школярі використовують Інтернет як складову частину навчання. Вони можуть запитувати сайти з усього світу, отримуючи інформацію з найрізноманітніших тем. Електронною поштою вони можуть спілкуватися з ровесниками з інших шкіл.














