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Лабораторне заняття №5

Створення програми. Алгоритми та їх виконавці

МЕТА:  формування початкових навичок алгоритмічної культури, освоєння поняття інформаційної моделі розв’язання задачі, алгоритму, програми, властивостей алгоритмів, поняття виконавця алгоритму і допустимих дій виконавця.

КОНТРОЛЬ БАЗОВИХ ЗНАНЬ

1. Будова і принцип дії ЕОМ.

2. Історія розвитку ОТ.

3. Призначення клавіш.

ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ

1. Тест для контролю знань.

2. Навчальні програми: “Ханойська вежа” (файл INF1\hanoj.exe), файл «Запрошення до програмування”.

ХІД РОБОТИ:

1. Освоїти теоретичний матеріал “Етапи розв’язання задач на ЕОМ. Алгоритми та їх властивості. Виконавці алгоритмів.”

2. Розв’язати вправи, запропоновані викладачем. 

3. Самостійно освоїти матеріал з використанням навчальної програми “Уроки комп’ютерної грамотності. Алгоритми та їх властивості.”

5. Скласти алгоритм для гри “Ханойська вежа” (самостійна робота на комп’ютері).

Теоретична частина

Етапи розв’язання задач з використанням ЕОМ:


Створюючи математичну модель для розв’язання задачі, потрібно:

1) зробити припущення, на яких буде грунтуватись математична модель ( реальний об’єкт замінюється його абстрактною моделлю);

2) визначити, що вважати початковими даними і результатами;

3) записати математичні співвідношення (формули, рівняння тощо), які зв’язують результати з початковими даними.

Алгоритм - це організована послідовність дій, допустимих для деякого виконавця. Допустимими діями є дії, які даний виконавець може виконати.

Алгоритм, записаний на мові програмування, називається програмою.

Мова програмування – це формальна мова спілкування людини з комп’ютером.

Властивості алгоритмів:

1. Для алгоритма важливий не тільки набір дій, але й те, як вони організовані (в якому порядку виконуються).

2. Кожна дія виконується лише після завершення попередньої.

3. Кожна дія повинна бути чіткою і однозначною.
ПІДВЕДЕННЯ ПІДСУМКІВ

ЗНАТИ:

1. Що таке алгоритм, виконавець, допустимі дії виконавця.

2. Принцип складання лінійних алгоритмів.

3. Принцип роботи з програмою, призначення клавіш управління курсором, ENTER, ESC.

ВМІТИ:

Складати лінійні алгоритми, користуватись простими yfdxfkmyj-ігровими програмами.

ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ. “Етапи розв’язання задач на ЕОМ. Алгоритми та їх властивості. Виконавці алгоритмів.”
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